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BOUNCE 2
KINDER-SMARTWATCH

PRODUKTBESCHREIBUNG

Die Bounce 2 ist die LTE-Smartwatch für Kinder, auf die Eltern gewartet haben. Dank 

LTE-Konnektivität1 erhältst du ein zusätzliches Gefühl von Sicherheit und kannst mit 

deinen Kindern über Telefonie, Sprach- und Textnachrichten in Verbindung bleiben. Über 

die Standortbestimmung in Echtzeit1 kannst du sehen, wo sich dein Nachwuchs gerade 

befindet oder ob er schon Zuhause angekommen ist. 

Kinder können Aktivitäten wie Radfahren, Laufen oder Schwimmen aufzeichnen, Musik 

abspielen (Abonnement erforderlich), Lernspiele spielen, sowie gesammelte Belohnungen 

einsehen – alles auf einer farbenfrohen Smartwatch mit hellem AMOLED Display. Der 

Akku hält dabei bis zu zwei Tage, bevor er wieder aufgeladen werden muss (die Nutzung 

der Verbindungsfunktion wirkt sich erheblich auf die Akkulaufzeit aus). 

Eltern werden die Garmin Jr. App für das Smartphone, mit der sie den Überblick über ihr 

Kind behalten und mit ihm chatten können, lieben. Zudem können sie Aufgaben zuweisen, 

sehen wie aktiv die Kinder sind, Schlafdaten abrufen, Termine einstellen und mehr.

HIGHLIGHTS

▪ Kinder-Smartwatch mit rundem 1,2-Zoll (30,4 mm) 

AMOLED Touchdisplay

▪ Robustes, wasserdichtes Design und bis zu zwei 

Tage Akkulaufzeit

▪ Telefonie, Sprach- und Textnachrichten

▪ Standortbestimmung in Echtzeit, Check-In und mehr

▪ LTE-Konnektivität über Garmin Abonnement

▪ Schulmodus, Nicht-Stören-Modus und Schlafdaten

▪ Sprachbefehle und Notfallhilfe

▪ Sport-Apps wie Laufen, Radfahren und Schwimmen

▪ Kindgerechte Spiele & Amazon Music auf der 

Smartwatch

▪ Garmin Jr. App kompatibel
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KEY FEATURES

STANDORTBESTIMMUNG IN ECHTZEIT

Verfolge die Position deiner Kinder in 

der Garmin Jr. App und erhalte 

Benachrichtigungen, wenn sie einen von 

den Eltern festgelegten Bereich betreten 

oder verlassen. Du kannst sogar eine 

Benachrichtigung anfordern, wenn die 

Kinder ihre aktuellen Positionen 

verlassen.

TEXTNACHRICHTEN

Mit einem aktiven Abonnement kannst 

du über die Garmin Jr. App 

Textnachrichten an die Bounce 2 deiner 

Kinder senden. Diese können dank 

Tastatur auf der Smartwatch eigene 

Nachrichten verfassen und auf 

Nachrichten von Kontakten antworten, 

die von den Eltern genehmigt wurden. 

Sogar Emojis oder Ton-Emojis sind 

verfügbar.

NOTFALLHILFE

Dein Kind benötigt Hilfe? Sobald die 

Notfallhilfe aktiviert wird, werden 

Familienkontakte angerufen und 

erhalten eine Nachricht mit einem Link 

zu der per LiveTrack geteilten Live-

Position2 deines Kindes.

TELEFONIE UND SPRACHNACHRICHTEN

Verwende die Garmin Jr. App, um die 

Bounce 21 deines Kindes anzurufen und 

sende und empfange 

Sprachnachrichten. Als Antwort kannst 

du auch Sprachnachrichten mit 

Transkriptionen erhalten.

LTE-KONNEKTIVITÄT

Du möchtest deinen Kindern noch kein 

Smartphone kaufen? Entscheide dich 

stattdessen für eine Smartwatch mit 

Konnektivität1, um mit deinen Kindern in 

Verbindung zu bleiben und ihren 

Standort zu bestimmen. Deinen 

Mobilfunkanbieter musst du nicht 

wechseln. Das Abonnement für die 

Bounce 2 wird von Garmin verwaltet. 

Wähle den für dich geeigneten Tarif.

SPORT-APPS, SCHLAFANALYSE UND MEHR

Integrierte Sport-Apps nutzen GPS, 

damit deine Kinder Aktivitäten wie 

Laufen, Gehen und Radfahren 

aufzeichnen können. Außerdem können 

sie beim Schwimmen die Bahnen 

speichern oder andere Aktivitäten 

aufzeichnen. Verfolge auch ihre Schritte 

pro Tag und überprüfe mit der 

Schlafanalyse3, ob sie genug Schlaf 

bekommen.
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KEY FEATURES

KEY FEATURE KEY FEATURE BESCHREIBUNG

HELLES, FARBENFROHES 

DISPLAY

Selbst an hellen, sonnigen Tagen können deine Kinder alles auf dem brillanten AMOLED Farbdisplay ablesen. Mit bis zu 

2 Tagen Akkulaufzeit.

AMAZON MUSIC
Lass deine Kinder über kompatible Kopfhörer ihre Lieblingssongs anhören (Amazon Music Unlimited oder Amazon 

Prime-Abonnement erforderlich).

UHRDESIGNS
Mit eindrucksvollen Designs können deine Kinder ihre Uhrdesigns und Displaydesigns anpassen, um sie individuell zu 

gestalten.

SPRACHBEFEHLE Kinder können mit Sprachbefehlen ein Elternteil anrufen, einen Timer starten, Wetterinfos abrufen u.v.m.

CHECK-IN 

ERINNERUNGEN

Deine Kinder können an ihrem Ziel einchecken. In diesem Fall wird eine Benachrichtigung an die Garmin Jr. App 

gesendet1.

VERWALTUNG VON 

BIS ZU 50 KONTAKTEN

Weise über die Garmin Jr. App Eltern oder Betreuer*innen zu, die zur Kontaktaufnahme, Standortbestimmung oder 

Verwaltung der Bounce 2 deiner Kinder berechtigt sind.

KINDGERECHTE 

WETTERDATEN

Kindgerechte Wetter-Updates mit einfachen Vorhersagen und Angaben für gefühlte Temperaturen1 helfen Kindern dabei, 

die richtige Kleidung für das jeweilige Wetter auszusuchen. Hierzu gehören auch Warnungen vor extremen 

Wetterbedingungen wie große Hitze.

KEINE ABLENKUNGEN
Verwende die Garmin Jr. App, um den Schulmodus oder den "Nicht stören Modus" zu aktivieren und so zu verhindern, 

dass die Bounce 2 deine Kinder während der Schulzeit oder nachts ablenkt oder andere stört.

STOPPUHR UND ALARME
Deine Kinder können eine Stoppuhr direkt am Handgelenk verwenden oder Alarme und Timer einrichten. Dadurch 

werden sie z.B. daran erinnert, die Hausaufgaben zu erledigen, oder sie wissen, wann sie genug Klavier geübt haben.

NEUE ABENTEUER DURCH 

AKTIVITÄTEN

In der Garmin Jr. App gibt es lehrreiche Abenteuer zu erleben, berühmte Orte kennenzulernen und Geheimnisse 

aufzudecken.

SPIELE ÜBER SPIELE
Je mehr Aktivitätsminuten die Kinder aufzeichnen, desto mehr Chancen haben sie, an Fragespielen teilzunehmen, 

Sportübungen zu erlernen und das Tippspiel sowie andere Spiele in der Garmin Jr. App zu spielen.

DIGITALE ABENTEUER MIT 

AKTIVITÄT FREISCHALTEN

Deine Kinder können mit Aktivitätsminuten verschiedene Quiz und Spiele in der Garmin Jr. App freischalten und sich auf 

lehrreiche Abenteuer begeben, berühmte Orte kennenlernen und spannende Geheimnisse lüften.

KINDERMODUS
Aktiviere in der Garmin Jr. App den Kindermodus, damit dein Kind in begrenztem Rahmen die eigenen Aufgaben im Blick 

behalten, abhaken und aktuelle Missionen im App Abenteuer anzeigen kann.

VERFOLGEN VON 

AKTIVITÄTEN
Eltern können sich in der Garmin Jr. App Aktivitäten, Aufgaben, Schlafdaten und mehr anzeigen lassen.

KLEINE AUFGABEN 

UND BELOHNUNGEN

Weise deinen Kindern Aufgaben zu und lege einen Wert für eine virtuelle Belohnungsmünze fest. Erledigte Aufgaben 

werden von den Kindern auf ihrer Bounce 2 abgehakt. Die verdienten App Münzen können gegen zuvor abgesprochene 

Belohnungen eingetauscht werden.

SPIELERISCHE 

ERINNERUNGEN

Wenn du Aufgaben zuweist und Alarme einrichtest, wird auf den Smartwatches deiner Kinder ein Symbol angezeigt, das 

darstellt, was erledigt werden muss.

GEMEINSAM 

AKTIV BLEIBEN

Stelle eine Verbindung mit den Freundinnen und Freunden deiner Kinder her und vernetze dich in der Garmin Jr. App mit 

anderen Familien. Interagiere mit ihnen und nimm an wöchentlichen Wettbewerben mit mehreren Familien teil.
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PRODUKTVERGLEICH

CONNECTED FEATURES

Telefonie

Sprachbefehle

Sprachnachrichten

Textnachrichten

LTE-Abonnement

Find my Watch

Transkription von Sprachnachrichten

Communicator Rolle bei der Kontaktverwaltung

KEY FEATURES

60 Minuten Aktivitätsziel

Aufgaben auf der Smartwatch oder via App auf der Smartwatch oder via App auf der Smartwatch oder via App

Belohnungen (Münzen)

Aufgaben Timer

Akustische Alarme

Erinnerungsalarme

Schrittzähler

Distanz zurückgelegt

Schlafanalyse

Wecker

Wasserdicht

Sport-Apps mit GPS

Copycat Spiel

WatchiBestie Spiel

Animierte Displaydesigns

Amazon Music kompatibel

SICHERHEIT UND TRACKING

Notfallkontakte

LiveTrack

Standortbestimmung

Notfallhilfe

Aufenthaltszonen

Einmalige Aufenthaltszonen

SPEZIFIKATIONEN/HARDWARE

Touchscreen

Integriertes GPS GPS, Galileo, Glonass, BeiDou, QZSS GPS, Galileo

Displaytyp AMOLED LCD MIP

Displaygröße 1,2 Zoll (30,4 mm) 1,3 Zoll (33,1 mm) 0,6 Zoll (15,2 mm)

Displayauflösung 390 x 390 Pixel 240 x 240 Pixel 112 x 112 Pixel

Batterietyp Li-Ion Li-Ion Knopfzelle

Akkulaufzeit bis zu 2 Tage bis zu 2 Tage bis zu 1 Jahr (1x CR2025 auswechselbar)

Produktabmessungen und -gewicht 43 x 43 x 12,4 mm | 40,4 g 37,2 g 25 g

BOUNCE 2 BOUNCE VÍVOFIT
®

JR. 3
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PORTFOLIO

ARTIKELBEZEICHNUNG ART. NR. EAN UVP

Bounce 2 Schiefergrau 010-03399-00 0753759349424 299,99 €

LIEFERUMFANG HINWEIS

Bounce 2, Lade-/Datenkabel, Dokumentation

Der Vertrieb dieses Produktes fällt unter die vertikale 

Gruppenfreistellungsverordnung (kurz: Vertikal-GVO oder 

engl. VBER).

ARTIKELBEZEICHNUNG ART. NR. EAN UVP

Bounce 2 Light Purple 010-03399-01 0753759349431 299,99 €

LIEFERUMFANG HINWEIS

Bounce 2, Lade-/Datenkabel, Dokumentation

Der Vertrieb dieses Produktes fällt unter die vertikale 

Gruppenfreistellungsverordnung (kurz: Vertikal-GVO oder 

engl. VBER).

ARTIKELBEZEICHNUNG ART. NR. EAN UVP

Bounce 2 Türkis 010-03399-02 0753759349448 299,99 €

LIEFERUMFANG HINWEIS

Bounce 2, Lade-/Datenkabel, Dokumentation

Der Vertrieb dieses Produktes fällt unter die vertikale 

Gruppenfreistellungsverordnung (kurz: Vertikal-GVO oder 

engl. VBER).

VERPACKUNG UND LOGISTIKDATEN

Verpackungsabmessungen 68 x 68 x 137 mm

Verpackungsgewicht 120 g

Master Karton Abmessungen 30,5 x 38,1 x 31,5 cm

Master Karton Gewicht 6,6 kg

Master Karton Menge 40

Herstellungsland Taiwan

Zolltarifnummer 8517620000
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PASSENDES ZUBEHÖR

ART.NR. EAN ARTIKELBEZEICHNUNG UVP

010-13278-01 0753759340599 Lade-/Datenkabel USB-C auf 4-pin Pogo 0,5 m 24,99 € 

010-13278-00 0753759306014 Lade-/Datenkabel USB-C auf 4-pin Pogo 1,0 m 24,99 € 

010-12491-01 0753759176860 Lade-/Datenkabel USB-A auf 4-pin Pogo 0,5 m 24,99 € 

010-12983-00 0753759254445 Lade-/Datenkabel USB-A auf 4-pin Pogo 1,0 m 24,99 € 

1Zum Verwenden von LTE-Funktionen auf jedem Gerät sind ein aktives Abonnement und LTE-Konnektivität erforderlich; Infos zum LTE-Abdeckungsgebiet unter Garmin.com/BounceLTEcoverage
2Zum Verwenden der Notfallhilfe sind ein aktives Abonnement und LTE-Konnektivität erforderlich; Infos zum LTE-Abdeckungsgebiet unter Garmin.com/BounceLTEcoverage. Weitere Informationen in den Anforderungen und 

Einschränkungen für Sicherheits- und Trackingfunktionen.
3Fitness-Tracker-Genauigkeit – Details unter https://www.garmin.com/en-US/legal/atdisclaimer/.

Amazon Music und alle dazugehörigen Logos sind Marken von Amazon.com, Inc. oder seinen verbundenen Unternehmen.

Garmin.com/BounceLTEcoverage
Garmin.com/BounceLTEcoverage
Garmin.com/BounceLTEcoverage
Garmin.com/BounceLTEcoverage
https://www.garmin.com/en-US/legal/atdisclaimer/
https://www.garmin.com/en-US/legal/atdisclaimer/
https://www.garmin.com/en-US/legal/atdisclaimer/
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